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Pour ce neuvième numéro d’Indigo Mag, nous sommes partis  
à l'aventure dans des contrées imaginaires… Après avoir rassemblé 

notre équipe d'aventurières et aventuriers, nous les avons équipé-e-s, 
nous avons planifié leur épopée et les épreuves qui les attendaient  

à travers un monde sauvage et magique, avant de dessiner  
leurs plus grands exploits !

à l'aventure !



Les aventurières stylées d'Inès

Les aventuriers d'Anna se détendent 
avant de partir en quête



Les aventurières et aventurier d'Assia et Khadija, avec tout leur équipement



Les ninjas surpuissants de Margot



Maria
Aaron



Le Chaventurier d'Alan



La taverne et les aventuriers de Dylan



L'énigmatique 
sorcière de Lola



Paul
Sohan
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Une fois les aventurières et aventuriers créés, il a fallu leur acheter 

armes et accessoires. Et pour cela, nous avons imaginé le village  
où l'aventure commencera et les boutiques qui s'y trouvent…



Lola
Jonas



Les aventurières et aventuriers de Clarisse



Et puis, nous avons réfléchi à l'aventure proprement dite, pour inventer 
la carte du pays où se déroulera la quête, les créatures et les épreuves 

qui s'y rencontreront, et ainsi de suite.



Les monstres et les objets-monstres de Maxime



Les cartes de Samuel et Charline





Les cartes de Clarisse et Lola





Le Pays des Yeux, par Margot



Aux prises avec le Kraken, par Assia



La Forêt aux Lianes Vivant, par Clarisse



L'ennemi final, par Noé



La carte et l'aventurière de Nila





La grande aventure, par Léane,  Louana et Madeleine







Une saga épique par Léon








